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«Пазл—хозяин над ребенком, а ребенок —
хозяин над  моими играми» .

В.А. Кайе.

Виктор  Августович Кайе - инженер-техник, поэт, бард, 
изобретатель. В его авторской коллекции более 1000 игр 
и игрушек, сделанных своими руками. 



Создатель развивающей системы игр,                                              

игр, игрушек, методик для детей

раннего, дошкольного и младшего 

школьного возраста- «Система КАЙЕ»

 - *Выпускник МТУ им. Н.Э. Баумана (1973г.)

 Работал в НИИ В.И. Кузнецова и Н.А. Пилюгина

(с1964г. по 1990г.)

 - Изобретатель игрушек и игр с 1979 г

 - Академик академии изобретательства с 1997 г

 - Научный сотрудник лаборатории

игры и развивающей предметной среды НИИ Дошкольного Образования

им. Запорожца (с 2008г. по 2013г.)

 - Член международного инновационного

клуба «Архимед» с 2005 г.



«Система» состоит из:
 - автора - изобретателя, 

 - игрушек и игр (около 1000)

авторских и серийно 
изготавливаемых по лицензии в России и ФРГ,

 - семинаров для специалистов образования,

 - игротек и интеллектуальных занятий с детьми от 3 
до 10 лет в ДОУ и НШДС,

 - компьютерных рукописей, инновационных 
разработок и методических пособий, отчётов об 
игротеках и фото и видео сессий этих игротек (2 Tb),

 - методик игры с детьми и методик применения 
игрушек и игр, консультаций для родителей,

 - педагогов, прошедших семинары и вебинары автора и 
применяющих его игрушки и игры в ДОУ , которые по сути 
являются ресурсными центрами по применению и 
продвижению «Системы изобретателя Кайе» в ОУ.

«.



 Д.Б. Богоявленская пишет 
"Ещё Платон заметил, что 
познание начинается с 
удивления. Но удивляться 
можно чему-то неожиданному, 
странному, и тогда сама 
ситуация стимулирует наш 
интеллект. Можно найти 
удивительное  и в том, что 
кажется обыденным, и тогда 
появляются, а точнее 
проявляются Ньютон и 
Эйнштейн, Лев Толстой или 
просто пытливые люди -
новаторы, без которых 
немыслимо развитие ни в 
одной области знания, 
производства, культуры."

 Мои игры и занятия 
с детьми направлены 
и на то, чтобы 
удивлять их.



ПРЕИМУЩЕСТВА   ИГРУШЕК   И   ИГР ИЗОБРЕТАТЕЛЯ 

В. А. КАЙЕ

- Уникальность (таких  игр и игрушек нет в мировом ассортименте),

- с их помощью у ребенка развивают внимание память, 

сенсомоторные координации, мышление, креативность, восприятие, 

комбинаторные навыки, прослеживающую функция глаза, 

усидчивость, терпение, тренируют зрительный нерв, 

- многофункциональность (применение игры  в качестве 

графического конструктора, трансформера и домино, набора для 

занятий  дизайном),

- вариативность (каждый день новая игра),

- одна игра применима как для игры  одного ребенка, так и 

нескольких детей; игра антикомпьютерная,

- широкий диапазон заданий и вариантов игры,

- быстрое получение результата или игрового эффекта;

- возможность конструирования и экспериментирования,

- применение одной игры для детей от 3 до 10 лет, для игры детей с 

взрослым,

- компактность, устойчивость игры к потере нескольких её элементов,

- наличие методического пособия,  длительное применение,

- возможности применения в коррекционной работе с детьми  

педагогом, логопедом, психологом, родителями.



 Развивающие методики и 
технологии В.Кайе решают 
следующие задачи:

 формируют творческое объёмно –
пространственное и ассоциативное 
мышление, сенсомоторные координации;

 формируют и развивают восприятие, 
концентрацию внимания, памяти, 
воображения; оказывают стимулирующее 
влияние на развитие речи; тренируют 
тонкие движения пальцев; развивают 
умения сравнивать, сопоставлять, 
анализировать, моделировать цвета и 
предметы;

 развивают фантазию, воображение, 
глазомер, архитектурно –
художественный вкус, творческое начало, 
индивидуальность в сочетании с умением 
работать в коллективе сверстников;

 формируют исследовательское поведение, 
поисковую деятельность и такие волевые 
качества, как аккуратность, 
сосредоточенность, усидчивость, терпение



«

«Соты Кайе» в детском саду

и примеры сборки



Развивающая предметно-игровая система Радуга Кайе

 Игра предназначенна для 
индивидуальных и коллективных игр и 
занятий с детьми от 5 до 11 лет, а также 
для широкого круга специалистов, 
работающих в сфере образования и 
воспитания, и для родителей, ставящих 
перед собой задачу разностороннего 
развития ребёнка. Игра разработана в 
НИИ дошкольного образования 
им.А.В.Запорожца сотрудником 
лаборатории игры и развивающей 
предметной среды В.А. Кайе. Эта 
развивающая игра представляет собой 
набор карточек с элементами узоров, 
оригинальной графики, различного 
цветового решения. С их помощью можно 
создавать композиции творческого 
характера. Графический код карточек даёт 
широкие возможности 
экспериментировать, используя 
различные собственные догадки для 
получения эвристического 
композиционного результата. Есть 
вариант игры с магнитными карточками.



ИГРА «ЛАБИРИНТ»  - 4 вида радужный, речной, солнечный, лесной



 Все четыре игры из 
серии «ЛАБИРИНТ»        
основаны на едином 

принципе.


Каждая игра состоит из 
160 карточек 

 с 
разными рисунками и 
линиями. 

 Например, в игре
«Радужный лабиринт» 
используются такие  виды 

карточек:

Складывать карточки нужно так, 

чтобы линии и одинаковые цвета 

соприкасались. Это – «Правило 

согласованной стыковки»

160 карточек – это миллиарды 

вариантов соединения.

В каждой коробочке есть 

инструкция с подробным описанием 

вариантов игры.



Волчок «Цветопроигрыватель» 

При вращении волчка смешиваются цвета на волчке и на бумажной насадке



Набор «Колечки -50» 

В наборе 50 точёных деревянных колечек из ясеня.

Методическое пособие на 100 страницах.

На фото – 3 вида колечек вместе



«Зеркальный конструктор Кайе»



Строительный набор «СТРОЙКАЙЕ»
размер кубика 4х4х4 см



«Награда от детей после 

моей игротеки»

Пишите мне на 
по эл. Почте, мой 
адрес:
skayer@list.ru

Моб. Тел. 8 (916) 
461 08 33

mailto:skayer@list.ru



